Les Ateliers d'informatique FUTUREKIDS
« SAFARI AFRICA 1

Durée : 15-30 périodes Ages: 6-9 ans

Les enfants decouvrent I'Afrique et
ses safaris. lls créent une présentation SAFARI
interactive du Camp Safari Africa, un
TR camp unigue ou 'on protege et
~ prend soin des animaux, et décou-
vrent ainsi de nombreuses utilisations
" de I'nformatigue.

Ce qui est enseigne /exemples) .

Utiliser Microsoft-PowerPoint pour une presentation
interactive du Camp Safari Africa, avec une reconstitu-
tion a l'ecran de ce qui attend les visiteurs: safaris pho-

tos, capture d'animaux blesses pour leur prodiguer des b
soins,... Cette présentation inclura animations, histoires, “wSoigner Ia girafe*
bruitages, effets speciaux, etc. e

Créer un jeu vidéo (modeler un univers, animer des
personnages, fixer les regles du jeu...) et decouvrir ainsi
comment sont concus les jeux video du commerce.

Se servir d'un appareil photo numerique et de differents
logiciels multimeédias pour des realisations originales sur
le theme du safari: bruitages d’animaux, ecran de vellle,
retouches photographigues...

Concevoir des etiguettes, puis graver des CD-ROM ou
seront rassemblees toutes les créations des eleves pen-
dant ce cours.
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